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Voce trabalha na
Base Espacial CodeX.

Recentemente houve um
acidente e a base foi
parcialmente comprometida
por radiacao. - By —
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Sua missao é designar robos
para eliminar o material
perigoso com seguranca.

Dentro de uma base segura,
VOCE enviara os comandos
para o cumprimento das missoes.




LEMBRE-SE!

Vocé é responsavel pelos robos nos cumprimentos de cada missao!

Todos os movimentos sao realizados dentro da base, por seguranca!

Os movimentos de direcao sao feitos sempre na ordem!




PREPARE SEU PRIMEIRO MAPA NO TABULEIRO

Pecas do jogo

Seu robo
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COMANDOS BASICOS -

Anda para frente

Vira a esquerda (sem sair do lugar)
Vira a direita (sem sair do lugar)
Pula obstaculo

Acao do robo




‘ ® COMANDOS AVANCADOS (USAREMOS DEPOIS) ® \
. Repeticao

Funcao 1

. Funcao 2

Valores numeéricos



Comandos

Esse tabuleiro é a sua
base de comandos




® COLOQUE AS PECAS NA ORDEM NECESSARIA ®

Quando tiver certeza dos comandos,
verifique com o robd6 no tabuleiro!




DIFICULTANDO UM POUCO MAIS

1. Monte esse mapa no tabuleiro;

2. Coloque as dire¢des na ordem na
base de comandos;

3. Verifigue se o robd percorreu o
caminho exato no tabuleiro!




DIFICULTANDO UM POUCO MAIS

1. Monte esse mapa no tabuleiro;

2. Coloque as dire¢des na ordem na
base de comandos;
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3. Verifigue se o robd percorreu o
caminho exato no tabuleiro!




UM POUCO MAIS DESAFIADOR...
MONTE A CONFIGURACAO ABAIXO:

Utilize o
comando

para eliminar
o material
radioativo




CUIDADO! AGORA O ROBO PRECISA PULAR PARA NAO DERRETER!

Utilize o
comando

para pular os
buracos
perigosos!




SEM DICAS DESSA VEZ




REPETICAO

Para nao gastar muitos botoes,
vocé pode repetir um movimento:
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Repetir 4 vezes Comando
para frente




REPETICAO

Ou para uma sequéncia de
movimentos
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Repetir 4 vezes Comandos
FRENTE + FRENTE + DIREITA




TENTE VOCE:




FUNCOES

. Para organizar seus comandos, .
vocé poderd usar fungdées com comandos salvos,
e usa-los com um unico comando!

{ Funcao 1}

Repetir 2 vezes

Comando
para frente




TENTE DAR UMA VOLTA COMPLETA:




UM POUCO MAIS DESAFIADOR...
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| E PECAS DO TABULEIRO y |
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